
 

PERATURAN UMUM EFT WEEKLY LEADERBOARD 
 

Ketentuan Peserta 

1.​ Pemilik akun CollabHub (Mahasiswa/i Universitas Gadjah Mada (UGM) dengan 
menunjukkan identitas kemahasiswaan yang masih berlaku, Civitas Akademika 
Universitas Gadjah Mada (UGM) dan Warga Negara Indonesia (WNI) dengan 
menunjukkan identitas kependudukan yang sah), serta berusia diatas 17 tahun. 

2.​ Kompetisi hanya dapat diikuti secara perorangan (individu) dan tidak 
diperkenankan mengikuti secara berkelompok. 

3.​ Peserta WAJIB berdomisili di wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta (tidak berlaku 
untuk peserta dari wilayah DIY) 

4.​ Peserta wajib telah melakukan pendaftaran melalui aplikasi TeachCast Mobile 
Application sebelum mengikuti kompetisi. 

5.​ Peserta belum pernah mengikuti atau melakukan English Fluency Test 
sebelumnya melalui platform yang ditentukan oleh penyelenggara. 

6.​ Peserta memiliki kemampuan berkomunikasi dengan baik, baik secara lisan 
maupun tertulis. 

7.​ Peserta memiliki pengetahuan dasar dalam mengoperasikan telepon genggam 
(smartphone) untuk mengikuti seluruh rangkaian kompetisi. 

8.​ Peserta tidak terlibat dalam jaringan kejahatan, penipuan, maupun aktivitas ilegal 
lainnya, serta bersedia mematuhi seluruh ketentuan yang berlaku dalam 
kompetisi ini. 

9.​ Semua peserta memiliki satu kali kesempatan untuk menang. 

10.​Penyelenggara berhak menggugurkan kemenangan jika dinilai tidak sesuai 
dengan peraturan dan keputusan ini tidak dapat diganggu gugat. 

11.​Pengambilan hadiah wajib diambil di Collabhub GIK UGM dan tidak dapat dikirim 
melalui kurir/paket. 

 

 

Ketentuan Aplikasi TeachCast Mobile Application 

1.​ TeachCast Mobile Application merupakan perangkat lunak yang digunakan 
dalam kegiatan pembelajaran dan teknologi pendidikan yang diselenggarakan 
oleh TeachCast Global. 



 

2.​ TeachCast Global berhak untuk mengumpulkan, menyimpan, dan mengelola 
data yang telah dimasukkan oleh pengguna ke dalam aplikasi, sesuai dengan 
ketentuan peraturan perundang-undangan yang berlaku. 

3.​ TeachCast Mobile Application digunakan sebagai platform resmi bagi peserta 
untuk melaksanakan English Fluency Test. 

4.​ Aplikasi ini merupakan platform yang telah terdaftar secara resmi dan dilindungi 
oleh peraturan perundang-undangan yang berlaku. 

5.​ TeachCast Mobile Application dapat dioperasikan pada perangkat dengan sistem 
operasi: 

a. Android minimal versi 7 (Nougat) atau yang lebih baru. 

b. iOS minimal versi 15.6 atau yang lebih baru. 

6.​ Penggunaan aplikasi memerlukan koneksi internet aktif agar dapat berfungsi 
secara optimal. 

7.​ Aplikasi memerlukan izin untuk mengakses beberapa fitur perangkat keras dan 
sistem pada telepon genggam, guna mendukung kelancaran proses 
penggunaan. 

8.​ TeachCast Mobile Application dapat diunduh secara resmi melalui platform 
distribusi aplikasi berikut: 

a. Google Play Store 

b. App Store 

 

 

Ketentuan English Fluency Test 

1.​ English Fluency Test merupakan tes pengukuran kemampuan berbahasa Inggris 
yang berfokus pada aspek kemampuan berbicara (speaking). 

2.​ Tes ini merupakan seperangkat instrumen yang dibuat dan dikembangkan oleh 
TeachCast Global. 

3.​ Seluruh materi, sistem, dan mekanisme dalam English Fluency Test sepenuhnya 
merupakan hak kekayaan intelektual milik TeachCast Global. 

4.​ Pelaksanaan English Fluency Test dilakukan secara eksklusif melalui TeachCast 
Mobile Application. 

5.​ Dalam pelaksanaannya, tes ini memanfaatkan teknologi Artificial Intelligence 
untuk: 



 

a. Mendukung proses pelaksanaan tes. 

b. Melakukan penilaian secara sistematis. 

c. Menyajikan hasil penilaian kepada peserta. 

 

Mekanisme Pelaksanaan Kompetisi 

1.​ Peserta wajib mengikuti tahapan berikut untuk dapat mengikuti English Fluency 
Test melalui TeachCast Mobile Application. 

2.​ Peserta mengunduh aplikasi TeachCast Mobile Application melalui Google Play 
Store atau App Store, kemudian melakukan instalasi hingga selesai. 

3.​ Peserta memperoleh Package Code melalui layanan GIK Universitas Gadjah 
Mada atau CollabHub GIK UGM. 

4.​ Peserta terlebih dahulu mendaftarkan diri atau memiliki akun CollabHub 
5.​ Redeem/penukaran Package Kode dilakukan dengan memilih opsi “Redeem 

Code EFT Test” di laman akun CollabHub 
6.​ Peserta memilih opsi “Ambil Kode” 
7.​ Kode akan keluar. Peserta dapat menyalin Package Code untuk dimasukkan ke 

dalam aplikasi EFT. 
8.​ Peserta wajib melakukan tes EFT ketika kode sudah dikeluarkan. 
9.​ Peserta dapat melakukan tes di area CollabHub ataupun di tempat lain. 
10.​Kode yang sudah dikeluarkan memiliki batasan waktu; jika sudah melewati waktu 

yang sudah ditentukan/dituliskan, maka akan hangus. 
11.​Peserta membuka aplikasi dan memilih opsi “I am a Student”. 
12.​Peserta memilih “No Account”, kemudian melakukan registrasi (Register). 
13.​Peserta memasukkan Package Code ke dalam kolom yang tersedia pada 

aplikasi EFT, kemudian memilih “Continue”. 
14.​Peserta mengisi data diri berupa nama lengkap, tanggal lahir, dan zona waktu, 

kemudian memilih “Continue”. 
15.​Peserta memasukkan alamat email aktif, membuat username dan kata sandi 

(password), serta menyimpannya dengan baik, kemudian memilih “Register”. 
16.​Sistem akan secara otomatis mengirimkan tautan verifikasi ke email yang telah 

didaftarkan. 
17.​Peserta membuka email, menemukan pesan dari TeachCast Global, dan 

melakukan verifikasi melalui tautan yang tersedia. 
18.​Setelah verifikasi, peserta akan diarahkan kembali ke aplikasi untuk melakukan 

Sign-In. 



 

19.​Peserta memasukkan domain sesuai dengan informasi yang diterima melalui 
email. 

20.​Peserta memasukkan username dan kata sandi, kemudian memilih “Sign In”. 
21.​Peserta akan diarahkan ke halaman dashboard utama dan dapat menemukan 

menu “Space and Time”. 
22.​Peserta memilih menu “Space and Time” dan melakukan persetujuan (consent). 
23.​Peserta mengisi seluruh data yang diminta dengan benar dan lengkap. 
24.​Peserta membaca Consent Agreement secara saksama melalui menu “View 

Consent Agreement”, kemudian kembali ke aplikasi. 
25.​Peserta menyetujui kebijakan dengan mencentang pernyataan persetujuan, 

kemudian memilih “Submit”. 
26.​Peserta memilih menu “Redeem” untuk melanjutkan proses aktivasi. 
27.​Notifikasi berhasil akan muncul sebagai tanda bahwa proses transfer token SXT 

telah selesai. 
28.​Peserta dapat mengakses menu “Exams” untuk mengerjakan English Fluency 

Test. Peserta disarankan mempelajari menu “EFT Prep” sebelum memulai tes. 
29.​Hasil tes akan tersedia maksimal 2 × 24 jam setelah pelaksanaan tes. 
30.​Hasil peserta akan tercatat secara otomatis pada leaderboard kompetisi di area 

CollabHub GIK UGM. 
31.​Peserta hanya diperbolehkan mengikuti 1x ujian dan bersifat final. 
32.​Apabila peserta mengalami kendala teknis, dapat menghubungi layanan bantuan 

melalui email: contact@teachcastglobal.com 

 

Aturan Penilaian 

1.​ Penilaian dilakukan secara otomatis menggunakan teknologi Artificial Intelligence 
melalui TeachCast Mobile Application. 

2.​ Hasil penilaian yang telah ditampilkan dalam aplikasi bersifat final dan tidak 
dapat diganggu gugat. 

3.​ Penilaian peserta akan ditampilkan secara real time pada leaderboard kompetisi 
di GIK Universitas Gadjah Mada. 

4.​ Pemenang adalah peserta yang melaksanakan English Fluency Test (EFT) 
sesuai ketentuan dan memperoleh nilai tertinggi dalam periode yang ditetapkan. 

5.​ Jumlah pemenang sebanyak 10 (sepuluh) orang, dengan ketentuan: 
a.​ Peserta dengan nilai tertinggi ditetapkan sebagai Juara 1. 
b.​ Peserta dengan nilai tertinggi berikutnya secara berurutan ditetapkan 

sebagai Juara 2 sampai dengan Juara 10. 
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6.​ Apabila pada akhir periode penilaian terdapat peserta dengan nilai yang sama, 
maka penentuan pemenang didasarkan pada waktu penyelesaian (submit), yaitu 
peserta yang lebih dahulu menyelesaikan EFT sesuai dengan waktu yang 
terekam dalam sistem. 

7.​ Penetapan pemenang pada akhir periode penilaian bersifat final. 
8.​ Apabila di kemudian hari terdapat kendala atau kondisi yang tidak sesuai dengan 

ketentuan penilaian, maka keputusan akhir mengenai pemenang akan 
ditetapkan oleh TeachCast Global. 

9.​ Pemenang akan diumumkan melalui akun media sosial GIK. 
10.​Pemenang dapat mengambil hadiah dari Senin hingga Jumat (diberikan waktu 1 

minggu) dengan menunjukkan identitas yang valid serta akan didokumentasikan 
oleh pihak GIK. 

11.​Jika hadiah tidak diambil melewati batas waktu yang ditentukan, maka dianggap 
hangus. 

 

Periode Kompetisi dan Penilaian 

1.​ Periode Kompetisi merupakan durasi pelaksanaan kegiatan English Fluency Test 
(EFT) yang diselenggarakan di CollabHub GIK UGM, yaitu dimulai pada 6 April 
2026 hingga 5 Mei 2026. Dalam periode tersebut, kompetisi terbagi menjadi 4 
(empat) periode penilaian mingguan. 

2.​ Periode Penilaian merupakan rentang waktu yang ditetapkan oleh 
penyelenggara bagi peserta untuk memperoleh nilai tertinggi. Setiap periode 
penilaian berlangsung selama 7 (tujuh) hari, dengan ketentuan: 

a.​ Periode ke-1: hari ke-1 sampai dengan hari ke-7. 
b.​ Periode ke-2: hari ke-8 sampai dengan hari ke-14. 
c.​ Periode selanjutnya berlangsung secara berurutan hingga periode ke-13. 

3.​ Pengaturan dan penetapan seluruh periode kompetisi dan penilaian sepenuhnya 
merupakan kewenangan penyelenggara. 

4.​ Apabila dalam periode kompetisi terdapat hari libur atau hari tidak efektif, maka 
hari tersebut tetap dihitung sebagai hari aktif dalam periode penilaian. 

 

Pelanggaran 

1.​ Peserta dinyatakan melakukan pelanggaran apabila tidak mengikuti tahapan 
kompetisi sesuai dengan ketentuan yang telah ditetapkan. 

2.​ Peserta dinyatakan melakukan pelanggaran apabila tidak mengisi data diri 
secara benar, lengkap, dan valid. 



 

3.​ Peserta dinyatakan melakukan pelanggaran apabila tidak dapat menunjukkan 
identitas resmi yang sah. 

4.​ Peserta dilarang melakukan tindakan kecurangan dalam bentuk apa pun, 
termasuk namun tidak terbatas pada: 

a.​ Menipu atau memberikan informasi yang tidak benar. 
b.​ Meniru atau menyalin jawaban peserta lain. 
c.​ Melakukan tindakan yang merugikan pihak lain atau sesama peserta. 
d.​ Memberikan atau menerima suap dalam bentuk apa pun. 
e.​ Menggunakan jasa pihak lain (joki) dalam mengikuti kompetisi. 
f.​ Melakukan pemalsuan terhadap hasil tes. 
g.​ Mengubah, memodifikasi, atau melakukan manipulasi terhadap sistem 

aplikasi maupun sistem operasi pada perangkat yang digunakan. 
5.​ Penentuan suatu tindakan sebagai pelanggaran sepenuhnya merupakan 

kewenangan penyelenggara, dalam hal ini TeachCast Global, dan keputusan 
yang diambil bersifat final. 

 

Sanksi 

1.​ Pelanggaran dalam kompetisi ini diklasifikasikan menjadi 2 (dua) jenis, yaitu: 
a.​ Pelanggaran ringan 
b.​ Pelanggaran berat 

2.​ Sanksi akan diberikan oleh penyelenggara berdasarkan tingkat dan bobot 
pelanggaran yang dilakukan oleh peserta. 

3.​ Bentuk sanksi yang dapat diberikan meliputi: 
a.​ Peringatan (lisan atau tertulis) 
b.​ Pengurangan nilai 
c.​ Diskualifikasi dari kompetisi 
d.​ Pembatalan hasil atau kemenangan 
e.​ Larangan mengikuti kompetisi sejenis di masa mendatang (blacklist) 

4.​ Penentuan jenis pelanggaran serta sanksi yang dijatuhkan sepenuhnya 
merupakan kewenangan penyelenggara, dalam hal ini TeachCast Global. 

5.​ Keputusan penyelenggara terkait pemberian sanksi bersifat final dan mengikat 
serta tidak dapat diganggu gugat. 

 

 


